LE POINT PJT1

Objectif : Jeux a thémes
Le match a theme

Technigue associée : Mise en valeur d'un coup ou d'un theme particulier au travers
d'un match (2 ou 3 points si ce coup permet le gain de I'échange).

Besoins matériels

Match a theme

Les éleves font une partie.
Lorsqu'un éléve gagne le point au retour de , imarque 2 points. Les
autres balles permettent de marquer un point.

Situation

Consignes

Critéres de réussite

- Privilégier une autre balle que celle de retour
de .

Variantes - Gagner 3 points au lieu de 2.

- Privilégier un coup particulier ( ; sSmash...) ou
un placement de balle...
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